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REGLAMENTO lIl EDICION COMPETICION DE
ROBOTICA “BOTSCHALLENGES”

LUCHA SUMO DE ROBOTS
DESCRIPCION

La competicion BotsChallenges consiste en una lucha de sumo entre dos robots
auténomos que se realiza sobre un drea de combate (también denominada Ring o
Dhoyo) y con el objetivo de lograr que el robot oponente se salga del area de combate.

ESPECIFICACIONES DEL ROBOT

Tipo de Robot

1.

El robot luchador de sumo debera ser de tipo autdnomo, no pudiendo estar
conectado a ningun aparato externo como ordenadores, fuentes de
alimentacion o algun otro dispositivo ni tampoco podra disponer de
comunicacion con el exterior con aparatos como mandos de radiocontrol. De
igual manera, éste no podrd ser manipulado desde el exterior durante el
transcurso de la lucha ni podra dividirse en varias partes durante el transcurso
de la competicién.

La base y control del robot serd siempre y Unicamente a través de la placa
Arduino suministrada en el Kit.

Debera poseer un mecanismo que realice una cuenta de tiempo de seguridad
igual a 5 segundos después de su activacidn y antes de proceder a su primer
movimiento.

Al iniciar el combate (después de la cuenta de seguridad), el robot podra
desplegar elementos que se encuentren unidos fisicamente a él, siempre que
previamente a este haya pasado el control de medidas satisfactoriamente.

Los Robots deberan contar con un pulsador o interruptor de encendido/apagado
externo visible y accesible para poder iniciar las competencias o detener al robot
en caso necesario. No se permiten otros accionamientos.

El robot no podra tener materiales adhesivos, de succién, ventosas o similares
gue permitan la sujecion del robot al Dhoyo.

Se podran realizar modificaciones y afiadidos al robot, sin sobrepasar los limites
de peso y dimensiones establecidas en las normas. Segun el anexo facilitado por
la organizacion.

El material de robdtica suministrado por la Fundacién CEEI debera ser probado
para la sustitucion de las piezas que no funcionen, con una fecha limite de 15 de
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enero de 2020. A partir de esa fecha, las piezas del kit que no funcionen debera
ser sustituidas asumiendo su coste por el centro educativo. Siendo el proveedor

de dichos componentes sustitutos Flexbot.

El incumplimiento de alguno de estos puntos sera motivo de descalificacidn del robot
en la competicion.

Caracteristicas y especificaciones del robot luchador:

Dimensiones Altura Peso
Maximas

14 cms x 14 | Sin restriccion 50 gra 700 gr
cms

Las dimensiones incluyen todos sus sensores y partes moviles, el peso incluye todas sus
piezas, baterias y accesorios incluidos. Se verificara el peso y dimensiones del robot en

el registro.

14 cm

Medida maxima del robot antes de la lucha

II. AREA DE COMBATE- DHOYO

100 cm

Linea Shikiri
20 cm

—\

Linea de Borde
5cm

Linea Shikiri
20 cm

Exterior Dhoyo
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Se entiende por area de combate el espacio formado por la tarima de juego o Ring y un
espacio denominado area exterior de seguridad que se encontrard alrededor de la
tarima. El Dhoyo o Ring serd de forma circular, pintada de color negro y de color blanco,
no tendrd una altura relevante sobre la superficie del piso y poseerd una dimensién de
100 cm de diametro con ancho de borde blanco de 5 cm.

1. Para sefialar el final del Ring, éste contard con una franja pintada de color blanco.

2. El area exterior de seguridad tendra un ancho minimo de 1m y no existiran personas
ni objetos en ella.

V. REGLAS ESPECIFICAS DE COMBATE

1. Al comienzo de la competicién se validara el peso y dimensiones de los robots
participantes. Se realizaran una serie de pruebas por parte de la organizacién para
comprobar que estan todos los componentes cableados segun las instrucciones
facilitadas. También se efectuaran validaciones para el robot que regresa al area de
combate, después de una parada o reparacién.

2. Cada partida sera de 1 combate, con una duracién maxima de 1,5 minutos.

3. Una vez dadas las indicaciones de los jueces de pista, los responsables de cada equipo
se saludaran en el drea exterior y, seguidamente, cada responsable de equipo entrard
en el area de combate para situar su robot.

4. Las posiciones iniciales de ambos Robots, se situaran de acuerdo al resultado aleatorio
del lanzamiento de un dado marcado con las diferentes posiciones posibles. Estas
posiciones seran:

a) De frente

b) De espalda

c) De lado derecho
d) De lado Izquierdo

5. Situados los robots, los responsables de cada equipo se prepararan para activarlos
cuando el juez de pista lo indique. Una vez activados los robots se mantendran durante
un tiempo de seguridad de 5 segundos detenidos, durante este tiempo, los responsables
de equipo deberan abandonar el area de combate y situarse en el area exterior. El
tiempo de combate sera contado a partir del tiempo de seguridad (5 segundos).

6. Cuando los jueces de pista den por finalizado el tiempo de combate, los responsables
de equipo procederan a retirar los robots del area de batalla.

7. Se otorgard la victoria en el asalto cuando:
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a) Cuando un robot expulsa a su oponente del Dohyo y permanece al menos 5
segundos dentro del Dohyo después de expulsarlo.

b) El robot contrario esté mds de 15 segundos sin moverse o quede dado la vuelta
sobre el ring o Dhoyo, sin posibilidad de movimiento.

c) Cuando el oponente sale del Dohyo por cualquier razén y el otro robot
permanece dentro del Dohyo por al menos 5 segundos.

8. Si un robot queda inmovil o da vueltas sin desplazamiento y el otro por rutina sale del
Dhoyo, pierde el que se ha quedado inmdvil o sin despazamiento.

9. Si al final del combate ningln robot gana, se procede a un asalto extra. Si se prosigue
con el empate después de haber disputado el asalto extra, la puntuacién serd 0 — 0.

10. El ganador del combate ganard 1 punto y el equipo perdedor 0 puntos.

11. Si dos robots no avanzan por no tener potencia o agarre suficiente para mover al
otro, durante 15 segundos, el combate quedara nulo, disputado un asalto extra.

12. La primera fase de la competicion sera de 4 grupos, una liguilla en la que competiran
diez equipos por grupo, pasando los cuatro primeros de cada grupo a la siguiente fase.

13. La segunda fase es eliminatoria, contando con octavos, cuartos, semifinal y final. Si
existiera un empate de puntos en la liga, pasara a la siguiente fase el equipo que ganod
en el encuentro individual. Si quedarse el combate nulo, se tirard una moneda
decidiéndolo a suerte.

14. Los dos finalistas jugaran la ultima partida a 3 rounds, donde el primero en ganar 2
asaltos, serd el Campedn del Evento.

15. Serd premiado, el disefio y estética exterior y la actitud con un Unico premio
simbdlico e independiente a la puntuacién y clasificacion de los combates, al mejor
puntuado dentro de esos parametros.

16. Los profesores en ningin momento podran intervenir ni participar durante toda la
competicion.

V. VIOLACIONES
Serda considerara una violacién por parte de un equipo los siguientes supuestos:

1. Que un miembro del equipo entre al area de combate sin la previa
autorizacion del juez de pista.

2. Solicitar detener la contienda cuando no se considere justificada.

3. Activacion del robot antes de que el juez de pista lo indique.

4. No respetar el tiempo de 5 segundos considerado como tiempo de seguridad.
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VI. PENALIZACIONES

Serda considerado como penalizacion o incluso la retirada del equipo de la competicion
(segun el criterio de los jueces), cualquier incumplimiento de las reglas especificas
anteriormente descritas y en los siguientes supuestos:

1. Provocar desperfectos al area de juego.

Causar desperfectos de manera intencionada y/o deliberada sobre el oponente.

3. La utilizacion de dispositivos que lancen liquidos, sélidos o gases al oponente o
contra el ring de batalla.

4. Eluso de dispositivos inflamables.

5. Laseparacion de diferentes partes del robot durante el combate.

6. Manipular el robot de forma externa por cualquier medio una vez que ha
empezado el combate.

7. El uso de dispositivos que puedan ser motivos de dafios tanto materiales como
fisicos en cuanto a personas se refiere.

8. Insultar o agredir a miembros de la organizacién, asi como al resto de
competidores.

9. La participacion e intervencion de cualquiera de los profesores o no integrantes
del grupo (aunque pertenezcan al mismo centro educativo).

N

VIl. VARIOS

No es posible continuar el combate

Si el combate debe ser detenido porque uno de los robots ha causado dafios al otro de
forma intencionada que impiden que el robot afectado pueda continuar, serd motivo de
sancién al robot causante de los dafios y se otorgara el combate al equipo contrario.
Cuando el juez no indique al causante del dafio, el combate sera declarado nulo con un
resultado de 0 - 0.

Tiempo de reparaciones

1. En caso de accidente grave, el juez de pista podra decidir si el juego es reanudado o
no. En caso afirmativo, los equipos implicados dispondran de 5 minutos para efectuar
las reparaciones pertinentes y una vez acabado este tiempo se reanudara el combate.
Si uno de los equipos no ha presentado su robot operativo para el combate en este
tiempo, éste sera declarado como perdedor.

2. En caso de que ninguno de los dos robots se presente cuanto sean Ilamados por el
juez de pista, los equipos no obtendran puntos. En caso de que un equipo no se presente
cuando sea llamado por su juez de pista, sera declarado perdedor del combate.

Reclamos

1. El Capitdn del Equipo (no un profesor u otra persona externa al equipo) puede
informar posibles sospechas de incumplimiento de la normativa por parte de su
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contrincante al juez de pista, siempre que se haga antes de que se haya dado inicio al
combate entre ellos, el juez de pista habra de decidir si es fundado el alegato e imponer
las sanciones de ser el caso.

Juez

1. Las decisiones de los jueces sera inapelable.
2. No se podran repetir combates donde ya se declard un ganador.

VIIl. PREMIACION

Se premiara especialmente al primero, y de manera simbdlica al segundo y tercero. Se
entregard CERTIFICADO A TODOS LOS PARTICIPANTES de la competicion y al centro.

IX. DISPOSICIONES FINALES

Hacemos una atenta invitacion a todos los participantes a conducirse en un marco de
respeto durante el encuentro. Sin embargo, si algun integrante del centro educativo
competidor realiza alguna accion (verbal o fisica) que atente contra la integridad de la
organizacién del encuentro o de los jueces u otros participantes, serd expulsado de su
participacién en la competicion.



